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LA CULTURAL DE LA CIUDAD

URBANIZACION SOCIOCULTURAL
ESPACIO PUBLICO Y TIEMPO LIBRE :,
LAS INDUSTRIAS CULTURALES
OCIO Y NEGOCIO

ENTRETENIMIENTO: GUIA DE LA
URBANIZACION POSMODERNA



recreacion como sentido del espe

H0
.‘. .. . ." .o L

-
. " lesem i \ 8 / - /. ' If' \
: - ot £ , d
' v-" ‘ ) 3 v .'/ :

\ .1: 4 1.}‘( 2 ‘ c-‘s
- - - - S 'V) 4 N
.~ . ’\ —



Dimensidn cultural de las practicas urbanas

Aparato critico:

- Analisis y proyecto urbano
- Urbanizacioén sociocultural
- Hermeneutica profunda

Interpretacion de la doxa:
- Continuidad y discontinuidad
- Etnografia urbana

Analisis hermenéutico
- Socioespacial

- Sociohistorico

- Ambientes culturales

- Practicas y habitus

- Analisis discursivo

Reinterpretacion
- Resultados y perspectivas




LUGARES EN EL AMCM

Teatros: 105
Centros deportivos: 96
Centros comerciales: 96
Bares y antros: 92
Cines: 88
47.3%
Auditorios: 48
Agrupaciones y lienzos charros: 45
Arenas de lucha libre: 43
Salas y salones: 41
Clubes hipicos y ecuestres: 37
21.4%

Escenarios para espectaculos Pan ak
deportivos y artisticos, turismo hiperreal % . "= ——-'
y de apuestas de diversa indole PP e s

31.3%
(Datos preliminares, primera revision) e
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Mapa descriptivo del entreten

MAPA 1. CANTIDAD DE ESCENARIOS EN LA ZMCM
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Escenarios del entretenimiento en la ZMCM
16 Delegaciones del DF, 58 municipios del EMy 1 del Hidalgo

De 1000 lugares: 76% en DF y 24% en municipios conurbados
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Lucha Libre

* Arenas de lucha libre en AMCM
 Arena México

 Arena Coliseo

* Arena Naucalpan

« Arena Adolfo Lopez Mateos

Elementos analizados
*Ubicacion

«Caracterizacion del espectaculo
*Origen y desarrollo.

La funcion de lucha libre
*Escenario, Actores y reglas

La vision del aficionado
Manchas culturales

Conclusiones



MAPA 3. UBICACION DE LOS ESCENARIOS DE LA LUCHA LIBRE EN LA ZMCM

HIDALGO

APAXCO
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TEPOTZOTLAN
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ECATEPEC DE
MORELOS
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= BENITO
& uAREZ,
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QARENAS DE 1er NIVEL

Q Arena México

eARENAS DE 2do. NIVEL

. Palacio de los Deportes

. Plaza de Toros México

.; Centro Comercial Plaza Galerias

Q Arena Naucalpan

e El Toreo de Cuatro Caminos

Q; Arena Adolfo Lopez Mateos

eARENAS DE 3er NIVEL

a Arena Atzahuacén

# Arena Azteca Budokan

Q Arena San Juan Pantitlan

Centro De Espectaculos “El Rayo” & Arena de Luchas Nezahualcoyotl

Deportivo G-3 salén de usos
multiples

O Centro Deportivo “El Paraiso”

Centro deportivo y cultural
Ricardo Flores Magon

Salén Mundet

a Sala de Armas

Q Sal6n Zapotitlan de Tlahuac

Gimnasio Cuauhtémoc
Del Plan Sexenal

‘ Plaza Merced 2000

a Centro Deportivo Oceania

e Deportivo “Los Galeana”

ARENAS DE 4to. NIVEL
39 Plaza Inocencio Arreola

4 Central De Abastos Paradero De
Revista Junto Al Centro De Negocios

41 Estacién del Metro Observatorio
junto a La Procuraria

472 Gimnasio Al Aire Libre “Amor De
Lupita”

43 Grupo Jovenes Providencia “Aa” 24

‘ Salén Arena Caracoles

Q Arena Coliseo Coacalco

a Auditorio ejidal, San Vicente
Chicoloapan
Arena Libertad
’ Plaza de Toros, Chiautla
’ Discoteca “El Castillo Del Abuelo”

’ Auditorio Municipal Benito Juarez

44 Feria Anual Tldhuac 2006
45 Iglesia La Lupita
46 Centro Civico “Nueva Aragdn

47 Plaza de San Fernando




Lucha Libre: reflexiones generales

Define un universo y un sistema cultural
complejo que se teje en la trama del
AMCM y se proyecta a nivel nacional.

Determina una parte significativa de la
identidad urbana y modela las formas y
el habitus de las culturas populares que
nutre la tradicion con mitos y leyendas.

Los escenarios integran circuitos, codigos,
lenguajes, y geosimbolos urbanos que
forman amplias manchas culturales con
un alto poder y dinamica.

Define actores cuyas practicas contienen y
proyectan modos de impugnacion
sociourbana desde edades muy
tempranas hasta muy avanzadas.

Entre las reglas destaca la participacion del
aficionado en el espectaculo, en los
desafios y en los triunfos, lo hace vivo,
limita el avance de la industria cultural y
de las reglas establecidas.

Es una expresion cultural masiva, pero que
aboga por formas urbanas
polifuncionales y por la preservacion de
ndcleos barriales, donde cada arena es
un nodo urbano que se opone a las
tendencias globales y posmodernas.
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Automovilismo deportlvo

Escenarios de automovilismo en el
AMCM

Autodromo Hermanos Rodriguez

- Antecedentes

- Actores soporte (auto-piloto)

- Patrocinadores (agentes soporte)

- Gran Premio de la Ciudad de Mexico

Elementos analizados
*Ubicacion

«Caracterizacion del espectaculo
*Origen y desarrollo.

La funcion de automovilismo
*Escenario, actores y reglas

La vision del aficionado
Manchas culturales

Conclusiones



MAPA 4. UBICACION DE LOS ESCENARIOS DEL AUTOMOVILISMO

DEPORTIVO EN LA ZMCM SIMBOLOGIA - |

HIDALGO

<=
Autodromo Hermanos
P’ Rodriguez
Centro de exhibiciéon
¥ Banamex

Pistas de go-karts
recreativas en la ZMCD

TIZAYUCA

1 Feria de la Ciudad de
México

2 Feria de la Chapultepec

_ Teporzotun Magico

3 Six Flags México

oTuMBA

NICOLAS
ROMERO

4 Gokarmania

ECATEPEC DE
MORELOS

ATIZAPAN DE

5 Baby Kart

6 Gran Premio de la Ciudad
de México de Champ Cart
TLAXCALA

Pistas de go-karts para la
competencia deportiva en
la ZMCD

p e
{ OBREGON

IXTAPALUCA

7 Karting Challenge

8 Kartodromo lzcalli

ALLE DE
CHALCO

9 Inter Karts Lomas, SA
de CV.

TLALMANALCO

Pistas de radio control en
PUEBLA la ZMCD

MILPA ALTA

10 Cuautitlan lzcalli

11 Pabellon Cuauhtémoc

12 Plaza Parque Delta
MORELOS




Foto aérea 33. El Escenario

SIMBOLOGIA

DELEGACION VENUSTINO
CARRANZA

ESTADIO ALEJANDRO
AGUILAR REYES FRAY
NANO

VELODROMO OLIMPICO
AGUSTIN MELGAR

ESCUELA SUPERIOR DE
- EDUCACION FISICA

PALACIO DE LOS DEPORTES
- JUAN ESCUTIA

ESTADIO JESUS MARTINEZ
PALILLO

SALA DE ARMAS FERNANDO
MONTES DE OCA

-+ AUDITORIO HERMANOS
- RODRIGUEZ

FORO SOL

CENTRO PARALIMPICO
MEXICANO

ESCUELA NACIONAL DE
ENTRENADORES

CENTRO NACIONAL DE
ALTO RENDIMIENTOQ

DELEGACION IZTACALCO




Autornovilisrno: reflexions

Define un universo cultural complejo que se
inserta en la trama moderna de la ciudad
y se proyecta a nivel internacional.

Define a una parte significativa de la
identidad urbana y modela formas del
habitus de sectores medios y altos que
se combina con la tecnologia.

El escenario principal se articula con otras
expresiones menores creando circuitos,
es un hito urbano significativo que forma
una amplia mancha cultural estacional
con un alto poder de convocatoria.

Los actores principales son los aficionados,
las empresas y los pilotos, sus practicas
contienen y proyectan modos de
valoracion especializada y técnica.

Entre las reglas destaca la participacion del
aficionado que conoce los desafios y las
marcas de velocidad, implica un saber
técnico de autos, pilotos y condiciones
de la competencia (moderna y
compatible la industria cultural).

Es una expresion cultural masiva, aboga por
formas urbanas monofuncionales, donde
la pista comparte un nodo urbano que se
abre a las tendencias globales y
posmodernas.

4 '\ POR LOS OUE FUNDEM ELPAVIMENTD,
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Cerlifos cornercizles

*Centro Comercial Santa Fe

» Antecedentes

» Soporte (tienda-oferta cultural)

| « Patrocinadores (agentes soporte)

= .Elementos analizados
2 *Ubicacion
=x=2 *Caracterizacion del conjunto
¥ +Origen y desarrollo.

' «La funcion del consumo
1 *Escenario, actores y reglas
&~ A -La vision del consumidor

A& *Manchas culturales

Y *Conclusiones



Centros comerciales: reflexic

Define un universo cultural complejo que se
inserta en la trama posmoderna de la ciudad
incorporando lo global a local.

Carece de identidad urbana y edilicia,
modela formas del habitus de sectores
medios y altos de servicios y se combina con
el consumo.

El escenario se articula con la traza urbana
transmetropolitana (México-Toluca) y otras
expresiones similares, es un entorno urbano
gue valora el poder econémico, genera
breves manchas culturales.

Los actores principales son consumidores
locales, las empresas y los servicios
recreativos, las practicas contienen y
proyectan una valoracién cosmopolita.

Entre las reglas destaca la participacion del
consumidor de tiendas y servicios
recreativos, los retos son la moday el
estatus de grupos cerrados en competencia.

Es una expresion cultural masiva en
espacios colectivos privados, aboga por
formas urbanas monofuncionales pero
diversificadas al interior, es un lugar de paso
gue se abre a las tendencias globales y
posmodernas.



Carreras de Caballos

Escenarios asociados a las careras
de caballos en AMCM

-t
.

Hipoédromo de las Américas

* Antecedentes

* Actores soporte (caballo-jinete)

» Agentes: criadores, empresarios y clubes
« Sistema de apuestas (local, Yak, Sports)
» 71 carreras clasicas

» Handicap de las Américas

» Triple Corona

Elementos analizados

*Ubicacion

«Caracterizacion del espectaculo
*Origen y desarrollo.

La funcion de hipismo y las carreras
*Escenario, actores y reglas

La vision del aficionado

*Manchas culturales

Conclusiones




MAPA 6.2 UBICACION DE LOS ESCENARIOS QUE TIENEN QUE
VER CON EL HIPODROMO EN LA ZMCM

HIDALGO

NOPALTEPEC

AXAPUSCO

TECAMAC

NICOLAS
ROMERO

ATIZAPAN DE
ZARAGOZA

NAUCALPAN

TLAXCALA

TEXCOCO

IXTAPALUCA

TLAHUAC

MILPA ALTA

PUEBLA

MORELOS

SIMBOLOGIA %

AGRUPACIONES DE CHARROS O LIENZOS CHARROS

. Asociacion de charros de
’ Iztapalapa A.C.

. Asociacién de Charros de La
Vlga

. Asociacion de Charros de San
Nicolas Totolapan, A.C.

. Asociacion de Charros Del
) Pedregal

. Asociacion de Charros
/ Hacienda la Providencia

. Asociacion de Charros Rancho
' La Biznaga

) Asociacion Metropolitana de
Charros

) Escaramuza Las Tapatias
) Lienzo Charro del Pedregal

. Asociacion de Charros La
/ Fundacion

Agrupacion de Charros

)} Regionales de la Villa A.C.
~ (Lienzo Charro de la Villa)

. Asociacion de Charros José
y Becerril de Azcapotzalco
e Lienzo Charro "La Viga"

 Asociacion de Charros San José
'El Vidrio

 Lienzo Charro Los Reyes
/ 1ztacala

jRodeo Santa Fe

)Asociacion de Charros de
TIaInepantIa

Asociacion de Charros
Y Camperos de Cuautitlan Izcalli

Asociacion de Charros
?Naucalpan

Esca ramuza Charra Yaozihuatl

Asociacion de Charros de San
) Isidro y su Escaramuza
Yaozihuatl

Asociacion de Charros Cuautitlan
"El Cerrito

, Asociacion de Charros de
Hunxqunucan

. Asociacion de Charros Division
) del Norte

Asociacion de Charros El
) Centenario

Asociacién de Charros El Rebozo
) de Apaxco

sociacion de Charros Rancho

A
) Grande de Ahuazotepec

Asociacion de Charros Rancho
) Montecristi

Asociacién de Charros
Regionales de Atlacomulco

) Asociacion de Charros de Chalco

j Asociacion de Charros El Potrero

 Asociacion de Charros
Regmnales De Tecamac

Asociacion de Charros del México
Antiguo
Asociacién de Charros del México
Antiguo

Lienzo Charro Tulpetlac
Lienzo Charro El Contador
Rancho San Antonio

Lienzo Charro Miguel de la Madrid

Lienzo Charro La Tapatia

) Lienzo Charro Los Pirules

| Lienzo Charro Javier Gallardo

) Lienzo Charro San Jose




MAPA 6. UBICACION DE LOS ESCENARIOS QUE TIENEN QUE
VER CON EL HIPODROMO EN LA ZMCM

HIDALGO
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CRIADORES DE CABALLOS
PURA SANGRE

César Pedrero Anaya (caballo
pura sangre Y de milla)

Criadero Becker Stal (caballo
pura sangre % de milla)

Cuadra Enrique Fraga
(caballo pura sangre Y4 de
milla)

Centro de Crianza OPI

Feria Internacional del
Caballo




MAPA 6.6 URICACION DE LOS ESCENARICS QUE TIEMEM QLUE
VER COMN EL HIPODROMOD EM L& ZMCM
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Foto aérea 48. El Escenario
SIMBOLOGIA

HIPODROMO DE LAS
[ AMERICAS

COMITE OLIMPICO
MEXICANO

SECRETARIA DE LA
DEFENSA NACIONAL

CENTRO BANAMEX

- GRANJA LAS
< AMERICAS

HOSPITAL GENETAL
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Carreras de caballos: reflexiones generales

Define un universo cultural complejo que se
inserta en la trama de la ciudad moderna,
incorporando lo global a local.

Asigna una identidad urbana, modela formas
del habitus (hipico) de sectores diversos y se
combina con juegos y apuestas (la fortuna).

El escenario se articula con la traza urbana
metropolitana y otras practicas asociadas, es
un entorno urbano que valora el poder
econodmico, genera breves manchas
culturales.

Los actores principales son: gobierno federal,
aficionados al juego y a los caballos,
criadores, jinetes, promotores y empresas de
apuestas. Tal conjunto proyecta un saber
tradicional, valora la fortuna y el ambiente
cosmopolita.

Entre las reglas destaca la participacion del
aficionado en los ritmos que marcan los
eventos recreativos, los retos la apuesta y
saber sobre el campo (caballos, jinetes, etc.)
y la competencia.

Es una expresion cultural masiva en espacios
colectivos, aboga por formas urbanas
monofuncionales pero diversificadas al
interior, es un lugar de estancia breve o
prolongada que se abre a las tendencias
globales y posmodernas.




